Magyar Floorball Szakszovetség

4V4 Balaton Kupa

4V4 floorball kupa versenykiirasa
2024-2025

Budapest, 2025. junius 14.
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1. A verseny rendezéje és neve
A versenyt a Magyar Floorball Szakszovetség (tovabbiakban MFSZ) irja ki,
szervezi €és mikodteti.

A 2024-2025. évi 4V4 Balaton Kupa felnétt, vegyes kispalyas floorball verseny.

c. A verseny hivatalos neve: 4V4 Balaton Kupa. A kupa kezdetéig a Szakszovetség
fenntartja maganak a névértékesitési jogot. Amennyiben a névértékesités megtorténik, a
kupa résztvevoi a kupara valdo barminemii (média, honlap, stb) hivatkozéas alkalmaval
kotelesek a teljes név hasznélatara.

A verseny célja
A magyar floorball ko6zosség fejlesztése, erdsitése.

A 4v4 jatékrendszer megismertetése.
A versenyrendszerben indul6 csapatok teljesitmény sorrendjének objektiv megallapitasa.

A Fair Play magatartas érvényre juttatdsa.
A floorball sportdg népszertisitése.
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3. A verseny részvételi feltételei
A kupa nyilt nevezési, a nevezett csapatok és jatékosok szamara nem el6irds, hogy az MFSZ
valamely tagegyesiiletének tagjai legyenek.

4. Nevezés

a.  Nevezni a www.hunfloorball.hu oldalon megtalalhaté formanyomtatvany alapjan lehet.

b. A nevezés beérkezésének hatarideje: 2025. junius 22.

A potlas, javitas beérkezésének hatarideje 2025. jinius 25.

c. A nevezési dij 6sszege 30 000 Ft, melyet az MFSZ szamléjara kell atutalni (szdmlaszam:
11600006-00000000-41595084) legkésobb 2025. junius 23-ig. A befizetett 0sszegrol a
SzakszOvetség szamlat allit ki.

d. A jatékos nevezési listdn minimum 4, maximum 10 jatékos szerepelhet.

e.  Egy csapatba legfeljebb 2 olyan ferfi jatékos nevezhetd, aki rendelkezik 2024/2025. évi

feln6tt nagypalyas orszadgos bajnoksagra (Férfi OB-ra) érvényes versenyengedéllyel.

f. A rajtengedély kivaltasa a versenyre dijtalan.

g. A jatékos nevezési listinak leadasi hatarideje: 2025. junius 25. A nevezési listat
tartalmazé formanyomtatvanyt a csapatnevezést kovetden kiildi meg a Szervezd a
csapatvezetO részére.

h. A jatékos nevezési hataridét kovetden a csapat nevezési listdjat modositani, illetve
legfeljebb 3 jatékos potnevezését benyljtani a 4./d. pont szerinti feltételekkel lehetséges,
melynek hatarideje: 2025. janius 28. 8:00.

1. A nevez0 csapat jogosult 2 hivatalos személy nevezésére, akiket a jatékos nevezési listdn
fel kell tiintetni legkésObb a potnevezési hatariddig. A hivatalos személyek csapattagnak
mindstiilnek.

S.  Sorsolas

A kupa csoportjait sorsolds nélkiil, a nevezések sorrendjében tolti fel a Versenybizottsag.
Az 1igy kialakult lebonyolitds legkésdbb 2025. janius 26-ig lesz kikiildve a
csapatvezetOk szamara.

6. A verseny létszama
A meghirdetett kupa legalabb 4 csapat nevezése esetén indul el.
b. A meghirdetett kupa maximalis 1étszama: 16 csapat.

®


http://www.hunfloorball.hu/
https://forms.gle/S1NAcATdmec4LKFGA
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9.

A versenyrendszer

A kupa meghirdetett rendszerének véglegesitésére a nevezések lezarta utan keriil sor. A
kovetkezOkben a versenyrendszer szandék szerinti leirasa taldlhato, ettdl a végsé forma
teljes mértékben is eltérhet a szervezok dontése alapjan.

Alapszakasz:

4-5 csapat esetén: a csapatok kormérkdzest jatszanak oda-vissza egymassal. Ez esetben
nincs rajatszas, a kupa végeredménye megegyezik az Alapszakasz végeredményével.

6, vagy annal tobb csapat esetén: a csapatok csoportokba osztva mérkéznek meg egy
vagy tobb alkalommal egymassal, ezt kdvetden jutnak a rajatszasba.

Réjatszas: a rajatszasban play-off jellegli, vigaszagas kieséses rendszer szerint keriilnek
meghatarozasra a helyezések, a parositdsok a csapatok alapszakaszban elért helyezése
alapjan keriilnek kiirdsra. A rajatszas pontos lebonyolitasa a nevezés fiiggvényében kertil
kialakitasra.

A verseny helyezéseinek eldontése
Az alapszakaszban gydzelemért 2 pont, dontetlenért 1 pont, vereség esetén 0 pont jar.

Az alapszakasz ¢€s a rajatszas sorrendjét a Versenyszabalyzat 28.§ 2./ pontja alapjan
kell meghatéarozni.

A verseny idorendje és helye

A 4V4 Balaton Kupa id6pontja: 2025. jianius 28.
Helyszine: Fonyod.
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A verseny dijazasa

A kupaban résztvevok oklevelet kapnak, tovabba az

helyezett serleg + csapatlétszamnak megfeleld (max. 10+2 db) aranyérem
helyezett csapatlétszdmnak megfeleld (max. 10+2 db) eziistérem
helyezett csapatlétszamnak megfeleld (max. 10+2 db) bronzérem

A verseny koltségei

A kupa dijazasi és jatékvezetési koltségeit a Magyar Floorball Szakszovetség fedezi.

12.

a.
b.

13.

Hivatalos személyek

A 4V4 kupaban a jatékvezetoket a Jatékvezetdi Testiilet (JT) jeldli ki.
Jegyzokonyvvezetordl €s 1doméroérol a Szervezd gondoskodik. A mérkdézéseken a
jegyzokonyvvezetést €s idOmérést ugyanazon személy is végezheti.

Jatékjogosultsag

A floorball jatékos jatékjogosultsaganak feltételei:

a.

b.

14.

érvényes rajtengedély, amely a nevezést kovetden kivalthato a Szervezo altal megadott
moédon

a kupaban azon jatékos szerepelhet, aki a verseny napjaig (2025. janius 28-ig) betdlti a
14. életévét.

A mérkozések targyi feltételei

A Szervezonek minden mérkdézésre olyan digitalis idomérd eszkozt biztosit, melyen a
hatralévé 1dot és az eredményt a jatékvezetok, jatékosok, csapatvezetdk €s a nézok is jol
lathatjak (Versenyszabalyzat 19.§ 3./). Amennyiben az eredmény digitdlisan nem
megjelenithetd, a Szervezdnek kotelessége minden mérkdzésen manualis eredményjelzot
biztositani Uigy, hogy a mérkdzés teljes id6tartama alatt azt a jatékvezetok és a jatékosok
jol lathassak.

A meérkdzéslabdan kiviil tovabbi 3 db tartalék labdat kell a jatékvezetonek a mérkdzés
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eldtt bemutatni, amely tartaléklabdak a zsiiriasztalra vannak elhelyezve.

15. Egyéb rendelkezések

a.  Ezen versenyen a biztositandd bemelegitési 1d6 2 perc, illetve a Szervezd koteles 61tozot
biztositani 30-30 perccel az elséd mérkdzés elott €s az utolsdé mérkdzés utan.
A verseny soran a jegyzOkonyv vezetése online torténik.

c. A kupara vonatkozo6 kiilonleges jatékszabalyokat a 2. szdmu melléklet tartalmazza.

A kupa lebonyolitasaval kapcsolatos, a jelen versenykiirdsban nem szereplé kérdésekben a
Magyar Floorball Szakszovetség Versenyszabalyzata, Fegyelmi Szabalyzata, valamint az

IFF szabalyzatai az irdnyadoak.

Budapest, 2025. junius 14.



1. szama melléklet

A 4v4 kupa legeredményesebb jatékosa (néi és férfi):

A 4v4 kupa legeredményesebb jatékosa cim eldontésénél a versemyben szerzett pontok
szamitanak, kiilon vizsgdlva a noi és a ferfi jatékosokat. Ha ketto vagy tobb floorball
jatékos ér el azonos nemben azonos eredményt, akkor az alabbi sorrend alapjan kell
kiszamitani a legeredményesebb jatékost:

- az a jatékos, aki tobb golt szerzett;

- ha ez is egyenlo, akkor a verseny befejezését kévetden biintetopdrbaj* dont a cimrol.

*A4 biintetoparbaj 3-3 biintetolovésbol all, amelyet a jatékosok felvaltva lonek. Ha ekkor
sincs dontés, a biintetolovéseket felvaltva addig kell folytatni, amig az egyik parositasnal
pontosan az egyik fél hibazik.



2. szamu melléklet

A Kkupara vonatkozo kiilonleges jatékszabalyok

A Jatéktér és a kapu

) A jatéktér méretei:

o A jatéktér 24 x 14 m-es, amelyet palank vagy padok vesznek kortil, lehetdleg ives
sarkokkal.

o Amennyiben az ives sarok nem lehetséges, a sarkoknal kétszer 45 fokban megtor
egyenes levagas is megengedett.

o A palanknak nem feltétleniil kell az IFF altal hitelesitettnek lennie.

o A jatéktér téglalap alaku, a méretszamok a hosszusagot és a szélességet jelzik. A
legkisebb megengedett méret 20 x 12 m, ugy, hogy a gdélvonalak k6zott mindig
pontosan 18 m-nek kell lennie.

® A kapusteriilet (régebben: biintetdteriilet) méretei:
o 1 m x 2 m, amelyeket ugy kell elhelyezni, hogy a két kapusteriilet hatsé vonala
kozott pontosan 18 m legyen a tavolsag.

e  Kapueldtér nincs.

° Az egyéb vonalazasokra, rogzitett helyzeteket jelolé pontokra az Unihoki kiegészito
szabalykonyvben meghatarozott méreteket kell figyelembe venni.

° A kapu mérete jelen versenykiirdsban megegyezik a szabvanyos kiskapu (0,9 m x 0,6 m)
méretével.

Jatékido

e A rendes jatékido 2x10 perc futédraval, a félidok kozott 2 perces sziinettel, amikor a
csapatok térfelet cserélnek.

Résztvevok

° Mindegyik csapat legfeljebb 10 jatékost jegyezhet be a jegyzdkonyvbe.

° Csak a jegyzOkonyvbe beirt jatékosok ¢és hivatalos személyek vehetnek részt a jatékban és
tartdzkodhatnak a sajat csapatuk csereteriiletén.

° Jaték kozben csapatonként legfeljebb 4 jatékos tartdzkodhat egyidejiileg a jatéktéren, akik

koziil csak egy lehet soprogetd pozicidban. Ahhoz, hogy a jatékvezetok elinditsak a
mérkdzést, mindkét csapatbol legalabb 3 mezdnyjatékosnak és 1 szabalyszerlien megjelolt
sOprogetonek kell megjelennie, kiilonben az eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara.

Kilonleges szabalyok soprogetd (sweeper) pozicidban jatszé jatékosok szamara

A soprogeté mezonyjatékos, akit jol lathatd6 mddon - pl. jelzémezzel, vagy feltiind
karszalaggal - meg kell kiilonboztetni a jatékosoktdl és a jatékvezet6tdl. Ha egy csapatban
tobb sOprogetd is jatszik, a megkiilonboztetd jelzésiik nem térhet el jelentds mértékben
egymastol. A jelzésen kiviil csak olyan eszkozt, vagy védofelszerelést hasznalhat, ami a
mezonyjatékosok szamara is megengedett.
Minden soprogetot jelezni kell a jegyzOkonyvben. (Jeldlése: lap szélére irt S betll). Ha egy
mezonyjatékos sOprogetd pozicioba all, vagy forditva, a cserét szintén jelezni kell a
jegyzOkonyvben.
Hagyomanyos mezonyjatékos ¢és soprogeté szerepkor Kkorlatlanul valtogathaté
egyazon mérkdzésen beliil, azonban a valtdsnak (a jelzés fel-, illetve levételének) a
cserepadon kell torténnie, és a zslriasztal felé jelezni kell a valtas szandékat.

o Ha ezt a cserét nem a cserepadon hajtja végre a jatékos, az szabdlytalan cserének

mind0siil, és kisbiintetést kell érte itélni.
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° Amennyiben a soprogetd a palydn szadndékosan veszi le, illetve hagyomanyos
mezonyjatékosként fel a megkiilonboztetd jelzést, az szabdlytalan felszerelésnek mindsiil,
¢s kisbiintetést kell itélni a vétlen csapat javara.

° A soprogetd a kapusteriileten beliil ugy tartozkodhat, hogy az tit6jén kiviil legfeljebb egy
laba érintheti a talajt. A vonalazdsok a kapusteriilethez tartoznak.

° A soprogetd a félpalyan nem léphet at, de az {it§jét atnyujthatja, és a labdat
megjatszhatja, amennyiben mindkét laba a sajat térfélen éri a talajt. Amennyiben mégis
atlépi a félpalyat, szabadiitést kell itélni az ellenfél szamara, amit az atlépés helyérdl kell
elvégezni. (A jatékvezetdk ilyenkor a kapusteriiletre valo belépés jelzését mutatjak fel.)

o A sOprogetd - a sajat térfelérdl - szerezhet érvényes golt.

° Amennyiben az alapvonalon tal hagyja el a palya a jatékteret, a sarokpontok mellett a
soprogeto elvégezheti a betitést a kapusteriileten is a belépési szabalyok megtartasaval. (A
mezoényjatékosok csak a sarokpontokrol végezhetik el a belitést.)

Az egyeb rogzitett helyzeteket és az azokhoz vezeto, egyéb biintetéshez nem vezeto
szabalytalansagokat illetve jatékszitudaciokat az Unihoki kiegészitd szabalyzata szerint kell
alkalmazni.

A biintetések megitélésénél és végrehajtasanadl a_3v3 jatékszabdlyzatdt kell kévetni, az aldbbi
eltérésekkel:

° Amennyiben barmely jatékos két laba egyszerre €rinti a kapusteriileten beliil a talajt vagy a
kapustertilet vonalat:

o sajat kapusteriilet esetén biintetdiitést kell itéIni, fiiggetleniil a jatékszitudciotol
¢s a szandékossagtol

o ellenfél kapusteriilete esetén - amennyiben a labda is ugyanazon a térfélen van -
szabadiitést kell itéIni az ellenfél javara, amelyet a soprogetonek kell elvégeznie
a kapusteriilet barmely pontjardl a belépési szabalyok figyelembevételével.

o egyéb esetben nem kell itélni semmit, de a belépd jatékost figyelmeztetni kell.

° Amennyiben - a biintetdlitések elvégzésének kivételével - egy olyan jatékos érinti a
kapusteriilet vonalat barmely testrészével, vagy belép annak teriiletére, aki nem viseli
a soprogetot megkiilonbozteto jelzést, azt ugy kell tekinteni, mintha mindkeét labaval
belépett volna akkor is, ha egyébként addig soprogetd pozicidban jatszott, de a jelzést rajta
kiviil 4ll6 okok miatt idokozben elvesztette. (Ebbe nem szamit az iitd, amivel szabalyosan
lehet érinteni a kapusteriilet barmely részét.)

° Biintetoiités elvégzését a sajat kapusteriiletérdl végzi a jatékos az ellenfél kapujara ugy,
hogy egy labbal ebben az esetben bent tartozkodhat a kapusteriileten, és a labdat annak
barmely részére lehelyezheti ugy, hogy a labddnak a teriileten beliil, vagy a vonalon
¢érintkeznie kell a talajjal. A labdat iitni kell, nem lehet hizni, pdccinteni, emelni, ragni.

A fent nem ¢érintett szabalyok esetében - a kapusokra vonatkozo szabdlyok és eldirasok
kivételével - az Unihoki Kiegészito Jatékszabalyzata az iranyado.


http://www.hunfloorball.hu/_user/file/down/egyeb/Kiegeszito_Unihoki_Szabalykonyv.pdf
http://www.hunfloorball.hu/_user/3V3%20J%C3%A1t%C3%A9kszab%C3%A1lyzat.pdf
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